PERU TECH WEEK 2026

BASES DEL CONCURSO HACKATHON
“PERU INNOVA 2026”
LAMBAYEQUE Y CUSCO

INNOVACION Y ECONOMIA CIRCULAR PARA EL DESARROLLO SOSTENIBLE Y
TERRITORIAL
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FICHA TECNICA DEL EVENTO

Nombre del evento

Modalidad

Duracion y Fechas

Lugar y Sede

Participantes

Vertiente Unica de Trabajo

Organizan e Impulsan

I. INTRODUCCION

Hackathon “Peru Innova 2026” — Lambayeque y
Cusco (En el marco de la Pertd Tech Week 2026).

Presencial intensiva.

2 dias continuos: Sabado 17 y Domingo 18 de octubre
de 2026.

Camara de Comercio y Produccién de Lambayeque,
ubicado en Calle Manuel Maria Izaga N° 035,
Chiclayo, Lambayeque.

Jévenes universitarios, técnicos, profesionales y
emprendedores mayores de 18 afios. Equipos
conformados de 2 a 4 integrantes multidisciplinarios.

Soluciones de Innovacion y Economia Circular ante el
Reto Socioambiental del Pais (Enfoque en
valorizacién de residuos, regeneracion hidrica y de
suelos, y resiliencia climatica territorial).

Idealab Innovation Hub, Prolnndvate (Ministerio de la
Produccion), CdAmara de Comercio y Produccion de
Lambayeque, Universidad de San Martin de Porres
(USMP - Filial Norte), Emprendedores en Serie (EES),
Pontificia Universidad Catdlica del Perd (PUCP), y
Nucleo Estratégico Regional Lambayeque.

El Peru enfrenta desafios socioambientales criticos que comprometen su desarrollo sostenible, la salud

de sus poblaciones y la competitividad de sus regiones productivas. La gestion ineficiente de residuos

solidos, la degradacidn de cuencas hidricas, la alta vulnerabilidad ante el cambio climdtico y la limitada

adopcién de modelos productivos circulares constituyen barreras urgentes que requieren respuestas

audaces desde la ciencia, la tecnologia y el emprendimiento innovador.

En este contexto, en el marco de la Semana Tecnolégica PERU TECH WEEK 2026, se convoca a la
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Hackathon “Perud Innova 2026” (Lambayeque y Cusco), un espacio de cocreacidn intensiva y abierta que
congrega el talento de la juventud, la academia, el sector empresarial y el Estado. A diferencia de
esquemas fragmentados, esta edicién concentra sus esfuerzos en UNA SOLA VERTIENTE ESTRATEGICA:
el desarrollo de soluciones de alto impacto innovador orientadas al Reto Socioambiental del Pais,
priorizando como eje transversal y determinante la Sostenibilidad y la Economia Circular.

El evento es articulado de manera conjunta por Idealab Innovation Hub, el programa Prolnndvate del
Ministerio de la Produccién, la Cdmara de Comercio y Produccién de Lambayeque, la Universidad de San
Martin de Porres (Filial Norte), la Incubadora Emprendedores en Serie (EES), la Pontificia Universidad
Catoélica del Peru (PUCP) y el Nucleo Estratégico Regional Lambayeque, consolidando un ecosistema de
innovacién colaborativa orientado al desarrollo territorial y sostenible de alcance nacional.

Il. OBJETIVO GENERAL Y ESPECIFICOS

2.1 Objetivo General

Fomentar el disefio, prototipado y validacidn de soluciones innovadoras, escalables y con alto potencial
de impacto que respondan al Reto Socioambiental del Pais, aplicando rigurosamente principios de
sostenibilidad y economia circular mediante un proceso intensivo de cocreacién durante el marco de la
Peru Tech Week 2026.

2.2 Objetivos Especificos

1. Movilizar el talento de jovenes, profesionales y emprendedores hacia la resoluciéon practica de
brechas socioambientales criticas del territorio nacional.

2. Otorgar protagonismo e incentivar la adopcidon de modelos de economia circular (ecodisefio,
regeneracion de recursos, ciclo cerrado, simbiosis industrial y reduccién de huella ambiental) como
criterio neuralgico de viabilidad e innovacion.

3. Fortalecer capacidades en metodologias agiles de innovacion (Design Thinking, Lean Startup,
prototipado rdpido de MVP y formulacidn de pitch de impacto).

4. Articular una red colaborativa entre la cuadruple hélice (empresa, academia, Estado y sociedad
civil) que asegure el acompafiamiento, incubacién y escalabilidad real de las propuestas ganadoras.

Il. PUBLICO OBJETIVO Y REQUISITOS DE PARTICIPACION

La convocatoria estd abierta a personas mayores de 18 afios residentes en el territorio peruano, con
especial énfasis en las comunidades de innovacion de Lambayeque, Cusco y macrorregiones aliadas:
e Estudiantes de educacién superior (universidades e institutos técnicos).

e Egresados, jovenes profesionales, investigadores, tecnélogos y desarrolladores.

e Emprendedores con vocacién de impacto socioambiental.
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Requisitos de los equipos:

¢ Cada equipo debe estar conformado por un minimo de 2 y un maximo de 4 integrantes.

* Se promueve activamente un enfoque multidisciplinario (integrando perfiles de ingenieria/tecnologia,
disefo, negocios, ciencias ambientales o sociales).

e Estar registrado en el siguiente formularia:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSevAkEdsHFuu415Ilv3Z3f9aZekFzDuuC8IxXHdt3WrBNT2A7g

/viewform

IV. VERTIENTE UNICA: RETO SOCIOAMBIENTAL NACIONAL CON ENFOQUE EN
INNOVACION Y ECONOMIA CIRCULAR

Para la edicion 2026, la competencia se unifica en una sola vertiente de alto impacto, garantizando que
todos los esfuerzos y proyectos confluyan en responder a problemdticas socioambientales estructurales
de nuestro pais a través de la innovacién disruptiva y la circularidad.

Lineas de Intervencidn Priorizadas del Reto Socioambiental:

1. Economia Circular y Gestidon Avanzada de Residuos:

En el Peru se generan diariamente mas de 23,000 toneladas de residuos sélidos municipales, de los
cuales una cifra critica no recibe tratamiento adecuado y termina en botaderos o cuerpos naturales. En
la regidn Lambayeque se superan las 1,000 toneladas diarias con botaderos informales que colapsan la
salud publica. Las propuestas deberan formular soluciones en: valorizacién biolégica o energética de
descartes, nuevos biomateriales a partir de subproductos agroindustriales, logistica inversa inclusiva,
digitalizacion y trazabilidad del reciclaje, y modelos ‘Cradle-to-Cradle' (de la cuna a la cuna).

2. Regeneracion Hidrica, Cuidado de Ecosistemas y Recursos Criticos:

Contaminacién severa de cuencas (rios Chancay-Lambayeque, Reque, Vilcanota), vertimientos
industriales y domésticos sin tratamiento (mas del 70% sin procesar) y estrés hidrico agudo. Las
soluciones deben contemplar: recirculacién de efluentes, monitoreo inteligente de calidad de agua,
tecnologias de bajo costo para potabilizacidn o riego de precisidn, y restauracién de ecosistemas fragiles
(humedales y bosques secos/andinos).

3. Resiliencia Climatica, Transicion Justa y Comunidades Sostenibles:

Vulnerabilidad extrema frente a fendmenos climaticos recurrentes (El Nifio, lluvias torrenciales, heladas)
gue destruyen miles de hectareas agricolas y medios de subsistencia. Se convoca al desarrollo de
herramientas de alerta temprana, sistemas colaborativos de prevencién comunitaria, adaptacion
agroecoldgica y bioeconomia territorial que protejan a las poblaciones mas vulnerables.

V. PROCESO METODOLOGICO (2 JORNADAS INTENSIVAS)

La Hackathon se desarrolla en dos (02) jornadas presenciales intensivas (17 y 18 de octubre de 2026)
bajo un marco de innovacién 4gil (Design Thinking y Lean Startup), guiado por mentores especializados y
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estructurado en cinco (05) bootcamps practicos, cada uno seguido de un Espacio de Cocreacion (cinco
en total) donde los equipos aplican de inmediato lo aprendido:

DIA 1: SABADO 17 DE OCTUBRE — INMERSION, IDEACION Y PROTOTIPADO CIRCULAR

e Bootcamp 1: Diagndstico del Reto Socioambiental (Mapa de actores y arbol de problemas).

e Espacio de Cocreacién 1: Activacion e inmersidn de equipos.

e Bootcamp 2: Ideacidn y Principios Circulares (Ecodisefio, SCAMPER y Lean Canvas Circular).

e Espacio de Cocreacién 2: Formulacién de propuesta y Lean Canvas Circular

e Bootcamp 3: Prototipado y Validacidn Rapida (Figma, maquetas, simulaciones).

¢ Espacio de Cocreacién 3: Sprint de Prototipado y Mentorias 1 a 1.

e Evaluacion y seleccion de los 15 equipos finalistas, a cargo del Comité técnico evaluador (Check-in
técnico).

DiA 2: DOMINGO 18 DE OCTUBRE — VALIDACION, MVP, PITCH Y PREMIACION

e Bootcamp 4: MVP y Validacién de Impacto (Estrategias para medir impacto socioambiental y viabilidad
econdémica).

e Espacio de Cocreacién 4: Sprint final de MVP y pruebas.

e Bootcamp 5: Pitch de Impacto y Storytelling (Técnicas de comunicacién efectiva, manejo de métricas y
defensa técnica).

e Espacio de Cocreacién 5: Simulaciones de pitch con ensayo cronometrado.

e Demo Day Oficial: Exposicion ante Jurado Calificador (3 min de pitch + 5 min de defensa).

e Deliberacidn final, votacion digital y Ceremonia de Premiacion.

VI. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Fases de Convocatoria e Inscripcion:

e Lanzamiento oficial y apertura de inscripciones: 15 de agosto de 2026

e Cierre de inscripciones de equipos: 08 de octubre de 2026 (hasta las 23:59 h)

e Convocatoria y seleccidon de mentores: Del 20 de agosto al 10 de octubre de 2026
e Publicacion de equipos seleccionados / admitidos: 12 de octubre de 2026

e Ejecucion presencial del Hackathon: 17 y 18 de octubre de 2026

Agenda Presencial - Sabado 17 de octubre de 2026 (Dia 1)

Horario Actividad Detalle y Metodologia

08:00 —09:00 Registro, acreditacion y bienvenida Recepcidn de participantes y entrega
de digital bagde que acredita su
participacion oficial en la Hackathon.
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09:00 — 09:45
09:45-10:30
10:30-11:30
11:30-12:15
12:15-13:30
13:30-14:30
14:30-15:15
15:15-18:00
18:00 - 19:30

Agenda Presencial - Domingo

Horario

08:30-09:00
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PERU | Ministerio
de la Produccion

Inauguracioén oficial y Charla
Magistral

Bootcamp 1: Diagnéstico del Reto
Socioambiental

Espacio de Cocreacion 1: Activacion
e inmersion de equipos

Bootcamp 2: Ideacion y Principios
Circulares

Espacio de Cocreacion 2:
Formulacion de propuesta y Lean
Canvas Circular

Almuerzo libre

Bootcamp 3: Prototipado y
Validacion Rapida

Espacio de Cocreacidn 3: Sprint de
Prototipado y Mentorias 1a 1

Evaluacion y seleccion de los 15
equipos finalistas (Check-in técnico)

Presentacién de autoridades
(Idealab, Produce, CCPL, USMP, EES,
PUCP). Charla: 'Innovaciény
Economia Circular en el Peru'.

Metodologia de inmersion, mapa de
empatia y definicion de causas y
efectos territoriales.

Definicidn del desafio especifico de
cada equipo con facilitadores y
mentores.

Técnicas SCAMPER, Crazy 8 y
modelos de ciclo cerrado /
valorizacién.

Estructuraciéon de propuesta de valor,
beneficios ambientales y modelo
sostenible.

Receso libre.

Herramientas de prototipado agil
(Figma, maquetas fisicas, flujos
funcionales).

Construccién del prototipo con
asistencia de mentores técnicos,
ambientales y de negocio.

Presentacidn corta de avance ante
Comité técnico evaluacion. Seleccidn
de proyectos que avanzan a la fase
de MVP.

18 de octubre de 2026 (Dia 2)

Actividad

Apertura de jornada y metas del dia

PRODUCCION DE
LAMBAYEQUE

CA AL
chenase N USMP

Detalle y Metodologia

Alineacién de equipos y revision de
requerimientos de entrega.
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09:00 - 10:00

10:00-12:00

12:00 -13:00

13:00 - 14:00

14:00 - 15:00

15:00-17:00

17:00-17:45

17:45-18:30

Bootcamp 4: MVP y Validacién de
Impacto

Espacio de Cocreacion 4: Sprint final
de MVP y pruebas

Bootcamp 5: Pitch de Impactoy
Storytelling

Almuerzo libre

Espacio de Cocreacion 5:
simulaciones de pitch

Demo Day Oficial: Pitch ante el
Jurado

Deliberacidn del Jurado y votacion
digital

Ceremonia de Premiaciéon y Clausura

VII. PREMIACION OFICIAL Y RECONOCIMIENTOS

La Hackathon “Perd Innova 2026” otorgara un fondo total de S/ 5,000.00 en premios econdmicos

Estrategias para medir impacto
socioambiental y viabilidad
economica.

Ajustes técnicos, interaccidn con
usuarios/mentores y validacion
funcional.

Técnicas de comunicacién efectiva,
manejo de métricas y defensa
técnica.

Receso libre.

Ensayos con crondmetro (3 minutos)
y retroalimentacion entre pares.

Presentacion de cada equipo finalista
(3 min de pitch + 5 min de preguntas
del jurado).

Evaluacion final bajo rubrica oficial y
coOmputo de puntajes.

Anuncio de ganadores, entrega de
cheques (S/ 2,500, S/ 1,500y S/
1,000) y clausura.

directos a los tres mejores equipos de la vertiente Unica, complementados con programa de

preincubacidon y mentoria de alto nivel:

Puesto
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Premio Econémico

S/ 2,500.00
(Dos mil quinientos soles)

PRODUCCION DE
LAMBAYEQUE

CA AL
chenase N USMP

Beneficios de Aceleracion y

Soporte

e Acceso preferente a Emprende 6G
- programa de preincubacion
liderado por EES y la CCLAM.

e Mentoria estratégica integral con
lideres del ecosistema de
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innovacion.
¢ Vinculacién directa con fondos no
reembolsables de Prolnndvate /

Concytec.
SEGUNDO LUGAR s/ 1,500.00 e Acceso a Emprende 6G - programa
(Mil quinientos soles) de preincubacion liderado por EES y

la CCLAM.

e Difusion y posicionamiento en
redes de la Perd Tech Week y

aliados.
TERCER LUGAR S/ 1,000.00 ® Acceso a Emprende 6G - programa
(Mil soles) de preincubacion liderado por EES y
la CCLAM.

e Certificacion digital destacada de
innovacidn y sostenibilidad.

e Paquete de visibilidad en medios
institucionales de la Camara de
Comercio y aliados.

Reconocimientos adicionales:

e Mencién de Honor en Economia Circular: A la propuesta que presente la solucién mds contundente en
regeneracién y residuo cero.

¢ Constancia Oficial Digital de Participacion: Otorgada en formato digital a todos los miembros de
equipos que completen las dos jornadas del hackathon.

VIII. CRITERIOS DE EVALUACION Y RUBRICA FINAL (DEMO DAY)

De acuerdo con los lineamientos del evento, se otorga maxima preponderancia y fuerza al criterio de
Sostenibilidad y Economia Circular (30%), garantizando que las soluciones no solo sean
tecnolégicamente innovadoras sino ambientalmente regenerativas y viables:

Criterio de Evaluacion Descripcion Argumentada Puntaje Maximo

1. Sostenibilidad y Economia Circular Evalla la profundidad con la que la 30 puntos
(Criterio Principal) solucién incorpora principios de
economia circular: reduccién de
residuos, ecodisefo, ciclo cerrado,
reutilizacién/valorizacion,
disminucion de huella
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ambiental/hidrica/carbono y ldgica
de regeneracion sistémica.

2. Innovacion, Creatividad y Mide el grado de novedad, 25 puntos
Diferenciacion originalidad y disrupcién del enfoque.

Evalua el uso inteligente de

tecnologias accesibles o emergentes

y la clara diferenciacion frente a

soluciones convencionales existentes.

3. Viabilidad Técnica y Nivel de Valora la madurez técnica del 20 puntos
Prototipado / MVP prototipo o MVP presentado, su

factibilidad de implementacién en

condiciones reales, arquitectura de la

solucién y las pruebas o validaciones

funcionales realizadas durante el

evento.
4. Impacto Socioambiental y Analiza la capacidad de la solucién 15 puntos
Relevancia Territorial para resolver el reto socioambiental

en comunidades o sectores
productivos del pais, el beneficio
tangible generado, la escalabilidad y
el potencial de réplica territorial.

5. Pitch, Comunicacion y Defensa Evalua la estructura y efectividad del 10 puntos
ante el Jurado pitch de 3 minutos, el storytelling de

impacto, el cumplimiento del tiempo,

la calidad del soporte visual y la

solvencia del equipo al responder

preguntas del jurado.

Bonificacién: Votacion en Redes Puntaje adicional otorgado al + 02 puntos adicionales
Sociales proyecto con mayor interacciony

respaldo validado en las plataformas

digitales oficiales del evento.

PUNTAJE TOTAL EVALUACION REGULAR: 100 PUNTOS (+ hasta 2 puntos adicionales por votacién
digital).
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IX. INSTITUCIONES ORGANIZADORAS Y ALIANZAS ESTRATEGICAS

La Hackathon Pert Innova 2026 se realiza en el marco de la PERU TECH WEEK 2026, convocando la
articulacién de destacadas entidades del ecosistema de innovacién y tecnologia:

e |dealab Innovation Hub - Cusco

* Programa Nacional de Desarrollo Tecnoldgico e Innovacién — Prolnnévate

e Ministerio de la Producciéon (PRODUCE)

e Camara de Comercio y Produccidon de Lambayeque (Sede Oficial)

¢ Universidad de San Martin de Porres — USMP Filial Norte

e Incubadora de Negocios Emprendedores en Serie (EES)

¢ Pontificia Universidad Catdlica del Pert (PUCP)

¢ Nucleo Estratégico Regional Lambayeque

e Colegio de Ingenieros del Perd — CD Lambayeque

¢ Red de Emprendedores EQUIPU - PUCP

* Red de Incubadoras Universitarias y Regionales Aliadas (USS, UNPRG, UCV, Certus, Cumbre, CITE Sipan,
CIBS, entre otros).

X. DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

La Organizacidn se reserva la facultad de modificar, ajustar, precisar o reprogramar, total o
parcialmente, las presentes Bases, asi como el programa, la agenda, el cronograma, la sede, la
metodologia y demas aspectos operativos del evento, cuando razones de cardcter organizativo, técnico,
de seguridad, de fuerza mayor o de interés institucional asi lo requieran. Dichas modificaciones seran
comunicadas oportunamente a los participantes a través de los canales oficiales del evento y entraran
en vigor desde su publicacién, sin que ello genere derecho a reclamo o compensacién alguna.

Los aspectos no previstos en las presentes Bases seran resueltos por la Organizacidn, cuya decisién es
definitiva e inapelable.

LAMBAYEQUE EMPRENDEDORES EN SERIE
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ANEXOS: FORMATOS OFICIALES

ANEXO 1: FICHA DE INSCRIPCION DEL EQUIPO PARTICIPANTE
Nombre del Equipo:

Vertiente: Innovacion y Economia Circular para el Reto Socioambiental del Pais
Nombre de la Propuesta / Solucion:
Breve descripcidn de la solucién y enfoque circular (max. 200 palabras):

Nombres y Carrera / i Teléfono
Apellidos Especialidad

Datos del Lider del Equipo:
Nombres y Apellidos: DNI: Teléfono:
Correo:
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ANEXO 2: DECLARACION JURADA DEL EQUIPO

Yo, , identificado(a) con

DNI N° , en calidad de lider del equipo denominado:

, declaro bajo juramento:

1. Que la propuesta presentada a la Hackathon Peru Innova 2026 es original, no ha sido plagiada ni
desarrollada previamente por terceros, y no infringe derechos de propiedad intelectual de ninguna
persona natural o juridica.

2. Que todos los miembros del equipo cumplen con los requisitos de las bases y participaran
activamente en las jornadas presenciales del 17 y 18 de octubre de 2026 en la Cdmara de Comercio y
Produccion de Lambayeque.

3. Que aceptamos integramente las bases del concurso y reconocemos que la decision del jurado
calificador es final e inapelable.

4. Que nos comprometemos a respetar los principios de ética, trabajo colaborativo, inclusién y
sostenibilidad durante todo el certamen.

Chiclayo, de de 2026.

Firma del Lider del Equipo: DNI:

ANEXO 3: FICHA DE REGISTRO DE MENTORES
Nombres y Apellidos:
DNI / Pasaporte: Correo:
Teléfono / WhatsApp: Entidad / Empresa:
Profesion / Especialidad:

Area de Mentoria de Mayor Dominio:

[ ]Sostenibilidad ambiental y modelos de economia circular

[ 1Innovacién y disefio de producto / servicio

[ 1 Modelo de negocio sostenible y escalabilidad (Lean Canvas)

[ ] Arquitectura tecnoldgica, software, hardware y prototipado rapido
[ ] Validacion de MVP y pruebas con usuario

[ ] Pitch, storytelling y comunicacién efectiva

Disponibilidad Presencial en Cdmara de Comercio y Produccién de Lambayeque:
[ ]1Sabado 17 de octubre de 2026 (Mafiana / Tarde)

[ 1 Domingo 18 de octubre de 2026 (Mafiana / Tarde)

[ 1 Ambas jornadas completas

LAMBAYEQUE EMPRENDEDORES EN SERIE
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ANEXO 4: RUBRICA DE ADMISION Y PRESELECCION DE EQUIPOS

Criterio de Evaluacion Descripcion Puntaje

Sostenibilidad y Enfoque Circular Alineacion rigurosa con principios de 25 pts
economia circular, reduccion de
huella e impacto socioambiental.

Innovacion y Creatividad Originalidad de la idea frente al 25 pts
problema identificado y uso creativo
de herramientas/tecnologia.

Viabilidad Técnica Preliminar Factibilidad de desarrollar un 20 pts
prototipo funcional durante las
jornadas del evento.

Claridad y Pertinencia del Reto Identificacién precisa de una 15 pts
problematica socioambiental
relevante para el paisy la region.

Perfil Multidisciplinario del Equipo Complementariedad de perfiles, 15 pts
compromiso y cumplimiento del
criterio de inclusion de género.
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